
SKYY FLAIR GLOBAL CALLENGE 2009 

General Rules 

 

今年のルールは昨年以前のルールと若干変わっておりますので選手の方は熟知して大

会に望んで下さい。尚このルールは上海で行われる決勝で使用されるルールと同じです。 

※使用するグラスやコンペティターズチョイス（Mystery Liqueur）の規定は異なりま

す。 

 

１．出場資格は１８歳以上です。 

２．出場選手は予め主催者から招待された選手又は予選を勝ち抜いた選手のみです。 

３．SKYY ボトルとカンパリボトルは会場に用意されています。 

４．他のボトルを使用する際はラベルを全てはがし、主催者の用意するステッカーを貼

ってください。ボトル全体をテープで覆うことは禁止されています。 

５．火の使用は禁止されています。 

６．エキシビジョンフレアでは全てのポアラーを使用する事はできますがワーキング 

フレアではメタルポアラーのみ使用可能です。 

７．ポアラーをテープで固定する事は出来ますが、SKYY のロゴをテープで隠すことは

禁止されています。選手の方は十分注意して下さい。 

８．必要であれば選手の方達は各自でバーバックスタッフを用意することが出来ます。 

９．ワーキングフレアに使用するボトルは全て会場に用意されています。 

10. エキシビジョンで使用するボトルには最低 1/2oz の液体を入れてください。 

  演技開始前に主催者側で確認します。 

11. 空のボトルでのフレアは禁止されています。空ボトルでフレアをした場合ペナルテ

ィとみなされますので注意して下さい。 

12. 音源は１枚の CD にて用意してください。DJ の方が MIX したものは使用できませ

ん。 

13. 選手の方は各自カウンターの準備は出来ますが、紛失物等は全て選手の責任ですの

で皆さん気をつけて下さい。 

14. バーバックは選手の皆さんが使用しますので次の選手や皆さんが気持ちよく演技

やスタンバイが出来るように協力してきれいに使用してください。主催者側も皆さ

んがスムーズに演技が出来るように出来るだけ協力致します。 

15. プラスティックボトルでのパフォーマンスは禁止されています。 

16. 選手が怪我をした場合、主催者やスポンサーには一切の責任はございません。全て

選手の責任となりますので、選手の方は十分注意してください。 



17. わいせつな行為や音楽の使用は禁止されています。 

18. 競技で使用するポアラー、ストロー、ナプキン等の機材は主催者側で用意しますが、

選手が各自用意することも出来ます。ただしロゴなどがかかれた物は一切使用しな

いで下さい。 

19. ポアラーはスムーズに液体が流れ出るものを使用し、流れを妨げる物は使用しない

で下さい。 

20. このルールは各地区の予選、上海で行われる決勝のルールと同じです。予選での演

技時間は５分、決勝での演技時間は７分です。どちらの大会でもワーキングとエキ

シビジョンフレアで２杯のドリンクを作成して下さい。 

21. 次の選手の方はバックステージに少なくとも３名待機して準備していて下さい。 

22. 選手の方にはカウンターのセッティングに各自５分間の時間が与えられています。 

23. 各地域より予選を勝ち抜いた８名が上海の決勝で演技することが出来ます。 

24. 世界中の選手が各地区の予選に参戦出来ます。ただしその予選地区で優勝した場合

その地区の代表として決勝に臨んで下さい。（3.ポーランドの選手がイギリスの予

選大会で優勝したとします、その場合ポーランドからではなくイギリス代表という

ことです。） 

    今回の大会は皆さんに沢山のチャンスがありますので決勝では面白い大会になる

と思います。 

25. 大会に参戦するための費用は個人負担となります。 

26. 上海ファイナル- 各地区の予選を勝ち抜いた８名が決勝で戦います。 

27. WFA の採点基準によって採点されます。 

28. 暴力や危険な行為をした場合出場資格は剥奪されます。 

29. 質問や解らないことがありましたら ANFA までお問い合わせ下さい。 

 

 

Cocktail List 

 ワーキングフレア 

SKYY VODKA    １oz 

Campari １oz  

Orange Juice    ２oz 

 

作り方： 

特に指定はありませんので各自好きな処方で作成してください。 

3えばガーニッシュのオレンジをつぶして使用することも可能です。 

Shake and Strain で処方する場合マティーニグラスでもかまいません。 

Garnish with Orange Wedge  グラスの指定はありません。 



      

 

 

 エキシビジョンフレア 

SKYY VODKA  １oz 

Campari １/2 oz 

Mystery Liqueurはサントリー製品を使用すること 

Mystery Liqueur １oz 

Orange Juice ２oz 

Cranberry Juice ２oz 

シロップの使用は認められていません。SKYY Vodka、

Campari 以外のボトルはラベルを剥して下さい。テープ

で覆っただけのボトルの使用も禁止されています。 

作り方： 

特に指定はありませんので各自好きな処方で作成してください。 

例えばガーニッシュのオレンジをつぶして使用する事も可能です。 

Shake and Strain で処方する場合マティーニグラスでもかまいません。 

Garish は各自決めて下さい。 

必ず何か飾るようにして下さい。

日本予選では 14ozハイボールグラス 

（公式ルールは 10oz Highball Glass） 

   

＊ ドリンクを仕上げる際に必ずビバレージナプキン、ガ―ニッシュ、ストローを忘れ

ずに使用して下さい。 

＊ 氷はグラスにフルで入れてください。 

＊ 規定の分量より少なかったり、多かったりしない様にして下さい。 

 

 

Scoring System 

 

Flair 

（全体で 200 points 加点されます。各セクション 50 points です。） 

・ Variety 

    ここでの加点は全体の流れ、多様性を見て行きます。3えば、ジュースをただ 

  ポアーするだけではなく選手が何か動きを入れられる機会があるのに逃してい

ないか、技の豊富さや、異なる動きを見て行きます。（全てのアイテムを同時に

投げた時の一瞬の動き等）グラブ、バンプ、タップ、ロール、ポアーetc.. 

 



・ Creativity 

  審査員は幅広い技の知識がありますので他の選手の動きを真似するのではなく 

  自分自身の動きを創作してください。またここでは単に動きだけを審査するので

はなく全体の構成や音楽に合わせた動きなど審査します。 

・ Difficulty 

  沢山のアイテムを同時にフレアする等の難易度の高い動きや技を審査 

  します。ボトルとティンを使った難易度の高い技や４ボトルの技等。 

  審査員は常に熟練した難易度の高い技を期待し動きの繋がりを見て行きます。 

   

・ Smoothness 

    構成のスムーズさルーティンの失敗時の回復力を見ていきます。途中動きが止ま

ってしまったり、次になにをするか考えたり自然な動きを妨げないようにして 

下さい。  

 

Entertainment 

（全体で 100points 加点されます。各セクション 25points です。） 

・ Balance 

     ルーティンをどれだけ正確にパフォーマンス出来るか審査します。 

・ Showmanship 

     会場をどれだけ盛り上げられるか見ていきます。特にコスチュームを着て 

   盛り上げる必要はありません。特にスマイルは重要です！ 

・ Music Interaction 

     どれだけ音楽にあわせてパフォーマンス出来るか見ていきます。 

   歌を歌ったり、ダンスや振り付けをしても結構です。 

・ Composure 

     選手が平常心でリラックスしてパフォーマンスしているかを見ます。 

   演技中に何か失敗をしたとき慌てずにルーティンを立て直すことが出来るか？ 

   などです。 



 

 

 

Deductions 

・ Drop (3points) 

フレア中にコントロールを崩して床に落としたり、飛ばしてしまった場合カウン

トします。ビバレージナプキン、ストロー、ガーニッシュ、氷はカウントしませ

ん。同様に3えば、３ボトルのフレア中に２アイテム落としたとします、その場

合２ドロップとなります。スピルはドロップにカウントしません。バーテンダー

の不注意でカウンターにあるティンが２つ落下したとします、その際２ドロップ

となります。３つティンが重なった状態でドロップしたとしますその場合は一つ

のアイテムとしてカウントされます。バラバラになったアイテム数カウントされ

ます。 

・ Spill (2points) 

２名のジャッジによって審査され、２名の平均点が減点されます。 

・ Break (10points) 

破損による減点です。 

・ Misc (5points) 

材eの入れ忘れ、材eの入れ間違い、手順の間違えを審査します。 

指定されたカクテルを正確に作り上げることが出来たか審査します。 

・ Missing Drink (40points) 

指定された２種類のカクテルを時間内に作りあげることが出来るか審査します。 

時間内にカクテルを仕上げることが出来なかった場合減点となります。 

液体の全く入っていない、氷だけが入ったグラスをカウンターに置き終aしてし

まった場合、審査の対象にはなりません。一切加点になりません。 


